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JEU DE FLANC

COMPTER LES LEVEES DU DECLARANT "

Le jeu de flanc s’apparente a un travail d’enquéte de tous les instants : décryptage de la séquence d’enchéres adverse, analyse de I'entame du
partenaire, compréhension de la fagon de jouer du déclarant... Le compte des levées du déclarant fait partie intégrante de ces investigations. Il ne sera
pas toujours possible de I'accomplir, par manque d’indices probants. Mais la présence d’une couleur longue au mort ou la connaissance précise de la main
du déclarant, suite a une séquence d’encheéres révélatrice, permettra souvent de mener a bien cette tache. Dans quel but ? Savoir si le déclarant est en passe
de gagner son contrat et tout mettre en ceuvre pour le faire chuter (on parle de flanc actif). Ou constater que le déclarant n’a pas son contrat et adopter une
attitude plus neutre (flanc passif).

lllustrons notre propos : Entame : Valet de Pique.
Le déclarant prend de I’As de Pigque du mort et joue le 6 de Cceur. On a vite fait
A3 de fournir un petit Ceeur en Est puisqu’un As, « ¢’est fait pour prendre la Dame

D86 ou le Roi de I'adversaire ». Pourtant, les deux premiéres levées devraient lui
RDV104 mettre la puce a I'oreille. Le déclarant a consommé sa seule remontée au mort a la premiére levée. Il ne
975 joue pas Carreau pour affranchir cette belle longue. Pourquoi ? Se poser la question, c’est y répondre :
V10974 parce qu’ils sont déja affranchis. On peut donc créditer le déclarant de cing levées de Carreau. Quid des
V53 Pigues ? Lentame du Valet est une téte de séquence. Elle peut aussi bien provenir de V109x (x) que de

8 RV10x(x). Cependant dans le second cas, Sud n'aurait pas appelé I’As du mort mais aurait laissé courir

AD42 I'entame jusqu'a sa Dame. Est peut en déduire que le Roi et la Dame de Pique sont en Sud, ce qui porte
a huit le nombre de levées maitresses du déclarant. La neuvieme levée est donc en passe d’étre gagnée
avec le Roi de Cceur et Est doit s’interposer en plongeant de I'As pour rejouer la seule couleur lui per-
mettant de réaliser quatre levées, les Trefles. Ce flanc sera couronné de succes si Ouest détient quatre
cartes commandées par As-Dame dans la couleur ; une hypothése compatible avec les encheres qui lui
accordent de six a huit points. Est rejoue le 3 de Tréfle et le déclarant ne peut éviter la chute.
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A94 DV1098 *Une mineure septieme affranchie,

8765 Votre partenaire entame de la A54 avec au plus une Dame annexe.

83 Dame de Pique. Vous prenez D1052 Vous entamez de I’As de Coeur

RDV9 de I'As et Sud fournit le 3. Il ne 8 (contre une quverturg de 3SA,
devrait pas étre trop difficile de on entame d'un As si on en a un,
poursuivre. C’est le moment de pour voir le mort tout en gardant
redoubler de vigilance ! la main). Votre partenaire fournit le

Valet de Cceur. A vous...

3v -

ARV Ouest entame du 2 de Pique
Vous entamez du 3 de Carreau 64  etvous réalisez la premiére
pour le Roi d’Est et I'As du 9752 levée avec votre Valet.
déclarant. Celui-ci joue Pique pour A863 Vous encaissez une deuxieme
le mort (le 3 en Est) et il présente levée de Pique (le 4 en Quest).
maintenant la Dame de Trefle pour Et maintenant ?
le 7 d’Est, son 3 et votre Roi.
C’est le moment de faire le point...
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A VOUS DE JOUER !

32 Votre partenaire entame
R63 du 7 de Tréfle.
AR2 Vous fournissez I'As

A10842 et récoltez le Roi de Sud.
La vue du mort n’est guere
réjouissante. Est-ce une
raison pour abandonner
le combat ?

SOLUTIONS

EB Aprés I'entame, Sud est marqué avec le Roi de Pique. Il se trouve
donc déja a la téte d’au moins neuf levées avec les six Carreaux et les
deux Cceurs du mort. Il convient donc de contre-attaquer a Trefle, seule
couleur susceptible de vous procurer la chute si I'As est en Ouest, une
hypothese de nécessité réaliste. Attention, il n’y a aucun intérét a jouer
le Roi de Trefle. Au contraire, vous risqueriez de bloquer la couleur avec
I'’As second en face. Jouez tranquillement le 9. Méme si Sud ne couvre
pas du 10, Ouest, qui voit les mémes neuf levées que vous, ne devrait
pas hésiter a prendre de I’As pour rejouer la couleur.

La main d’Ouest: A DV1087 ¥ 9432 ¢ 54 &% AG.

La main de Sud : A R63 ¥ DV10 ¢ V72 ¢ 10852.

FA Ce n’est pas le moment de lacher la main : Sud ferait deux Piques et ses
sept Trefles maitres. La Dame de Ceeur quatrieme du mort vous empéche
de prendre quatre levées dans la couleur. Seuls les Carreaux peuvent vous
venir en aide. En plus de I’As de Carreau que les encheres ont marqué en
Est, il faut trouver chez votre partenaire soit As-Valet au moins troisiemes,
soit As-9 cinquiemes. .. avec le Valet sec chez I'ouvreur. La carte que vous
devez gaillardement rejouer pour battre dans les deux cas est la Dame de
Carreau. Quelle récompense quand le Valet apparait en Sud !

La main d’Est: 4 43 Y RV109 ¢ A9764 ¢ 52.

La main de Sud: 4 762 ¥ 62 ¢ V& ARDV973.

H La premiére levée vous a appris la présence de la Dame de Carreau
chez le déclarant. Comme il est tentant de se dire : « il a les Piques et les
Tréfles, il arréte encore les Carreausx, je joue un petit Ceeur en espérant le
Roi en face ! ». Ce raisonnement ne tient que si le déclarant a neuf levées
disponibles. Comptons. Deux levées a Carreau, trois a Pique seulement,
car le 3 fourni par le partenaire indique cing cartes. A Tréfle, le déclarant
vient de rater I'impasse au Roi, ses Trefles sont donc affranchis. Le 7 du
partenaire indique obligatoirement quatre petites cartes, Sud en avait
quatre lui aussi et n’a que trois levées dans la couleur. Trois Tréfles, trois
Piques et deux Carreaux, un total de 8 qui vous permet d’affranchir tran-
quillement vos Carreaux, en attendant avec votre As de Ceeur.

La main d’Est: & 109543 9 D10 ¢ R5 % 8742,

La main de Sud : 4 86 ¥ R652 ¢ AD4 % A1063.

A Le compte des levées de Sud est facile a établir ; il a & disposition sept

A8
R10973
R73

Vous entamez du 3 de Ceeur,

que le déclarant prend de I'As

(le 2 en Est) avant de jouer atout

pour son Valet et votre As.

Vous rejouez le Roi de Ceeur que Sud
coupe. Celui-ci rejoue atout pour le Roi du mort (Est fournit) et poursuit
par I'As de Carreau et le Valet de Carreau de sa main. Vous prenez du
Roi (le 5 en Est) et regrettez alors de ne pas avoir vu le premier Car-
reau de votre partenaire... Comment allez-vous sortir de ce guépier ?

A95

levées de Coeur et quatre Carreaux, un total de 11 largement suffisant pour
son contrat. Vous savez aussi apres I'entame du 2, qu’Ouest possede un
nombre impair de cartes a Pique. Plutot cing que trois, car Sud n’aurait pas
ouvert de 3% avec quatre cartes a Pique. Il y a urgence maintenant a réali-
ser deux levées de Trefle. Si Ouest a le Roi, vous pouvez contre-attaquer de
n’importe lequel de vos Tréfles. En revanche, si Ouest n’a que la Dame de
Trefle, il est indispensable de rejouer petit sous votre As. Sud se trompera
d’autant plus facilement qu’il a déja vu As-Roi-Valet de Pique chez vous...
La main d’Ouest: &4 107542 ¥ 34 10863 ¢ D95.

La main de Sud : &4 86 ¥ RV109852 ¢ 4 % R74.

H Avec une levée de Tréfle, potentiellement deux levées de Carreau
et sans doute une levée de Ceeur dans votre jeu, le déclarant ne devrait
pas s’en sortir. Comptez quand méme ses levées a lui. Sept Piques, sans
doute, I'As de Ceeur... et deux levées de Carreau qu'il ne tardera pas a
affranchir font dix ! Tout espoir n'est néanmoins pas perdu : si le déclarant
possede exactement trois Coeurs et deux Carreaux, il est encore possible
de le prendre de vitesse en affranchissant un Ceeur avant que les Carreaux
soient établis. Vous devez jouer Coeur vous-méme séance tenante, dans
la fourchette As-Dame du mort, et espérer que votre partenaire possede
au moins le Valet et le 9 dans la couleur. Vous ferez ainsi sauter d’abord
la Dame, puis I'As de Ceeur quand vous reprendrez la main a Carreau. Il
ne vous restera plus qu’a encaisser le Roi de Coeur apres I'As de Carreau.
La main d’Ouest: 4 4 ¥ V954 ¢ 8763 % D97 3.

La main de Sud : A RDV8765 % 1087 ¢ 54 &% R.

A |l est tentant devant la menace des Carreaux maitres au mort, de tirer
I'As de Trefle en espérant le Roi en face. Auparavant, prenez la précaution
de compter les levées de Sud. Il dispose de quatre levées d’atout - il en
avait manifestement cinq au départ - de I’As de Ceeur et de quatre levées
de Carreau. Soit neuf. Il n'a pas de dixiéme sans créer une levée a Trefle et il
n’y a aucune raison de I'aider dans cette tache. Il vous reste heureusement
un troisieme Carreau « neutre » a rejouer. Vérifiez : Sud possede cinq atouts
et un seul Ceeur, soit sept cartes mineures. Une fois qu’il aura encaissé tous
ses Carreaus, il lui restera deux Trefles. Si le partenaire posséde Dame-10
dans la couleur et Sud le Roi, mieux vaut le laisser y toucher le premier !
La main d’Est: 4 94 ¥ D8652 ¢ 8526 D107.

La main de Sud : A V107529V ¢ AV R8632.
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