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> PAR PHILIPPE
CRONIER

Vérifiez votre technique... comme a Ia table, voici des problemes d’enchéres, d’entames, un coup a jouer en face du mort et un
contrat a faire chuter. Pas de theme, pas d’indications... Vous pouvez vous en sortir quand méme !
Tournez la page pour les réponses et amusez-vous bien !
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ENTAMES

10 Quelle est votre entame avec les mains suivantes ?

JEU DE LA CARTE en face du mort JEU DE LA CARTE en défense

Don. : S - Vuln. : Tous

* 3SA : Fit quatrieme et la valeur
d’une petite ouverture.

Entame : As de Pique (le 9 en Est). Vous entamez de la Dame de Cceur, pour le 5 d’Est et I'As de

Ouest rejoue le Roi de Pique, puis Sud. Celui-ci présente le Valet de Pique, qu’Est prend du Roi

atout. Les atouts sont 2-2. pour rejouer le 7 de Carreau. Le Roi apparait en Sud. Comment
envisagez-vous la suite ?
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SOLUTIONS DES ENCHERES
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1v

AV94
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CONTRE

1v

KB Vous avez I'ouverture, vous &tes court & Coeur, vous ne pouvez pas
annoncer des Tréfles si laids. Gontrez, trois cartes a Pique suffisent !

H Bien que votre jeu soit encourageant, 3%, qui serait forcing de
manche, vous est interdit. Pas question non plus d’utiliser la quatrieme
couleur. Contentez-vous de 2¢% qui, dans ce cas extréme, peut cacher
cing cartes a Ceeur et 10 points.

Bl 4a. Soyez optimiste avec neuf atouts et un singleton. La chance de
gagner 44 dépend de la place des honneurs de Nord. Avec chez lui, par
exemple: AR864 ¥ 92 ¢ D82 & A976, vous réaliserez méme souvent
onze levées.

A Contre. D’appel, bien que vous contriez au deuxiéme tour. Pas ques-
tion de laisser jouer 3% alors qu’une manche mineure est possible avec
un bon fit en face.

SOLUTIONS DES ENTAMES

10 Qu'entamez-vous avec les mains suivantes ?

A10952
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B Priorité & la majeure en réponse, sauf avec un jeu fort ! Commencez
par annoncer 2¢% pour explorer une manche ou un chelem dans cette
couleur, vous annoncerez vos quatre cartes a Pique au tour suivant.

I Face a un contre de réveil qui peut commencer a 8 ou 9 points,
il faut se contenter de 1SA avec ces 12 points sans relief. Si Nord a
I'ouverture, ne vous inquiétez pas, il va reparler.

Soutenez a 34, une proposition de manche justifiée par ces deux
As et ces bons intermédiaires en face des six cartes a Carreau connues
chez I'ouvreur.

Ed 3. Une enchére qui montre une force & Ceeur sans garantir cing
cartes a Pique. Nord annoncera en priorité 3SA avec I’arrét a Carreau.

1 Le contre de Nord est d’appel. Ne passez donc pas mais demandez-
lui de choisir entre les deux mineures en annongant 4SA.

A : 5 de Carreau, I'entame du singleton est prioritaire sur une téte de séquence (sauf As-Roi), surtout avec un jeu faible : le partenaire a des reprises !
B : 5 de Pique. Le mort n’a pas voulu jouer a Sans-atout, il a sans doute une courte. Lentame a I'atout permettra peut-étre de I'empécher de couper.
C : Roi de Ceeur. Entre deux tétes de séquence, choisissez la plus forte : le Roi dans Roi-Dame mieux que la Dame de Dame-Valet ou le Valet de Valet-10.
D : 3 de Tréfle. Entamer le plus neutre possible, notre ambition ici, consiste a entamer sous I’nonneur le moins élevé et le plus long. Tréfle, donc.
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SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en face du mort

Don.:S - Vuln.: NS

* 3SA : Fit quatrieme et la valeur
d’une petite ouverture.

Entame : As de Pique (le 9 en Est).
Ouest rejoue le Roi de Pique, puis
atout. Les atouts sont 2-2.

i Vous avez déja donné deux Piques, il ne faut pas concéder deux levées
en mineure. Vous pouvez tenter 'impasse a Tréfle puis I'impasse a Carreau,
en vous plaignant de votre mauvaise fortune si les deux impasses
échouent. Mais réfléchissez. Ouest, qui a passé sur votre ouverture de 19,
détient As-Roi de Pique sans doute quatriemes et deux petits Coeurs. Si, en
plus de tout ceci, il avait eu les deux Rois mineurs, il aurait certainement
contré 1% ! Vous en déduisez donc qu’Est possede a coup sir un Roi
mineur. Voila qui vous permet de gagner a 100% en jouant un petit Trefle
du mort vers votre Valet : si Est a le Roi, ¢’est gagné car soit il le met, vous
affranchissant trois levés de Tréfle en tout, soit il ne le met pas et il ne le fait
plus. Et si Ouest prend le Valet de Trefle du Roi, n’ayez aucune inquiétude,
I'impasse au Roi de Carreau sera couronnée de succes.

SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en défense

Don. : S - Vuln. : Tous

Vous entamez de la Dame de Cceur, pour le 5 d’Est et I'As de
Sud. Celui-ci présente le Valet de Pique, qu’Est prend du Roi
pour rejouer le 7 de Carreau. Le Roi apparait en Sud. Comment
envisagez-vous la suite ?

i En plus du Roi de Pique et de I’As de Carreau, il vous faut encore
trouver deux levées pour battre 4a. Est n’a pas le Roi de Ceeur, il I'aurait
encaissé avant d’attaquer les Carreaux. Peut-étre peut-on faire deux
autres Carreaux ? Certainement pas ! Si Sud avait possédé seulement
le Roi de Carreau troisieme, il aurait couvert d’une autre carte (qu'il pos-
sede forcément, ne serait-ce que le 8), que le Roi sur le retour du 7. Une
seule solution, il faut trouver le Roi de Trefle en face. Du coup, au cas
probable ou Sud ait Roi-Dame de Carreau, vous devez laisser passer le
Roi. Vous ferez ainsi deux levées a Carreau quand Est rejouera la couleur
apres le Roi de Trefle.
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